Regolamento Torneo

Aquilotti 2013/14

Per questa categoria il regolamento seguira il regolamento F.I.P. fatta eccezione per i
seguenti punti:

e Punteggio progressivo;

¢ In caso di palla contesa la palla sara data alla squadra in difesa;

e Tiro da tre punti fuori I'area dei 3 secondi;

¢ In caso di canestro e fallo su azione di tiro sara concesso un tiro libero aggiuntivo;

Aquilotti 2012/13

Per questa categoria il regolamento sara il seguente:

® 8 tempi da 5 minuti con il tempo che si fermera solo su tiri liberi, time out o
infortunio;

® Canestro 2.60 m e palla taglia 5
® In caso di palla contesa la palla sara data alla squadra in difesa;

® Tiro da tre punti fuori I’area dei 3 secondi;

¢ In caso di canestro e fallo su azione di tiro sara concesso un tiro libero
aggiuntivo;

e Sigiochera5vs5;

e Obbligo di schierare tutti i giocatori almeno due volte prima dell’ottavo
tempo;

e Un atleta potra giocare al massimo 4 volte e minimo 2;

e L’ottavo tempo si potranno fare cambi liberi, a condizione che I'atleta non
abbia giocato gia 4 volte.

e Punteggio progressivo;

e Gli ultimi 2 minuti dell’'ultimo tempo ci sara il bonus e il tempo si fermera
sempre

Esordienti 2011/12

Per questa categoria il regolamento sara il seguente:



® 8 tempi da 5 minuti con il tempo che si fermera solo su tiri liberi, time out o
infortunio;

® Canestro 3.05 m e palla taglia 5
® In caso di palla contesa la palla sara data alla squadra in difesa;

® Tiro da tre punti fuori I’area dei 3 secondi;

¢ In caso di canestro e fallo su azione di tiro sara concesso un tiro libero
aggiuntivo;

e Sigiochera5vs5;

e Obbligo di schierare tutti i giocatori almeno due volte prima dell’ottavo
tempo;

e Un atleta potra giocare al massimo 4 volte e minimo 2;

e L’ottavo tempo si potranno fare cambi liberi, a condizione che I’atleta non
abbia giocato gia 4 volte.

e Punteggio progressivo;

e Gli ultimi 2 minuti dell’ultimo tempo ci sara il bonus e il tempo si fermera
sempre

Under 13

Per questa categoria il regolamento seguira il regolamento F.I.P.



